Virtuala laboratorija
skolas

Celvedis EcoSteam projekta ietvaros
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KONCEPCIJAS PIEZIME

“Eco STEAM VR Learning Platform” ir Erasmus+ KA2 ietvarstruktira, kas

apvieno ieklaujoSas virtualas realitdtes (VR) pieredzes ar generativa
maksliga intelekta (G-Al) rikiem, lai visaptverosa un transforméjosa veida
uzlabotu STEAM (zinatnes, tehnologiju, inzenierzinatnu, makslas,

matematikas) izglitibu, ievérojot vides ilgtspéjibas principus.
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Lai iegltu plaSsaku informaciju, resursus un iepazitos ar vinu
piedavajumiem, varat apmeklét Eco STEAM VR macibu sistémas timekla
vietni.

https://interactideas.pt/vrlearning/index. html!

Lai iegutu plasaku informaciju par projekta galveno mérki, aktivitatém un
rezultatiem, apmekiéjiet Eco STEAM Erasmus projekta timekla vietni.

https://ecosteamaivr.eu/
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cibu uzlabosana, izmantojot VR un méaksligo intelektu

OSteam virtualas laboratorijas galvenie elementi
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IEVADS VIRTUALAJA LABORATORIJA

Virtuala laboratorija ir ipasi izveidota un daudzpusiga telpa skola, kas paredzéta, lai dotu
skolotajiem un skoléniem iespéju izpétit, radit un iegremdeéties virtualas realitates (VR) pieredze
Eco STEAM projekta ietvaros.

So laboratoriju var izveidot dazadas vietas visa skola, neatkarigi no ta, vai ta ir parveidota klases
telpa, bibliotekas dala, datorlaboratorija vai jebkura cita pielagojama telpa, kas var atbalstit
gan virtualas, gan paplasinatas realitates aktivitates. Si vides elastiba nodrosina, ka visu veidu
skolas neatkarigi no esosas infrastruktiras var ieklaut So transforméjoSo macibu telpu, nemot

véra EcoSteam Erasmus+ KA2 projekta mérkus un nolaku.

Turklat Si laboratorijas rokasgramata un iekartojums ir paredzeéts, lai kalpotu par paraugu visam
skolam visa Eiropa un pasaulé, cieSi saskanojot to ar Eiropas Savienibas mérkiem attieciba uz
zalo pareju. Izstradajot Eco STEAM VR aktivitates, virtuala laboratorija cenSas iedvesmot un
veicinat videi draudzigu praksi, kas sagatavo skolénus ilgtspéjigai nakotnei. Saja rokasgramata ir
uzsverts, cik svarigi ir radit droSu, ietekmigu izglitibas vidi, kura skoléni var aktivi iesaistities un
izprast klimata parmainu aktualos jautajumus. Iniciativa atbalsta skolas, nodroSinot savus
skolénus ar zinaSanam un prasmém, kas nepiecieSamas, lai sniegtu jégpilnu ieguldijumu zalaja

pareja, veicinot ekologisko apzinu un apnemsanos nodroSinat ilgtspéjigu attistibu.

Galvenais meérkis ir nodrosinat, lai laboratorija bltu ne tikai pieejama un pielagojama, bet ari
optimizéta, lai maksimali palielinatu VR un AR pieredzes izglitojoSo ietekmi.

Integréjot Sos inovativos rikus, Virtuala laboratorija tiecas veicinat ekologisko apzinu, kritisko
domasanu, radoSumu, problému risindSanas spéjas un sadarbigu maciSanos, kas visas ir
bltiskas visaptveroSas musdienigas izglitibas sastavdalas. Turklat laboratorijas mérkis ir parvarét
plaisu starp digitdlo pratibu un vides apzinu, nodroSinot, ka skoléni kllst par vispusigiem

maciSanas dalibniekiem, kas ir sagatavoti nakotnes izaicinajumiem.

Virtuala laboratorija integré VR tehnologiju ar generativajiem maksliga intelekta rikiem Si projekta

ietvaros izstradatas VR Learning ECOSTEAM platformas ietvaros, radot bagatinatu macibu vidi,
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kura abstrakti jédzieni partop taustama, interaktiva pieredzé. Si kombinacija lauj studentiem
vizualizét sarezgitas idejas, dinamiski iesaistities macibu priekSmetos un macities gan efektiva,

gan patikama veida.

TieSi mijiedarbojoties ar 3D modeliem un pieredzi, ka ari ar maksliga intelekta generétu saturu, lai
atbalstitu bagatigu un kontekstualizétu macibu pieredzes attistibu, studentiem tiek dotas

iespéjas padzilinat izpratni par citadi sarezgitam témam, izmantojot pieredzes maciSanos.

Turklat virtuala laboratorija varétu kalpot ka inovaciju un eksperimentu centrs, kur studenti varétu
sadarboties projektos, kas nemanami apvieno ekologijas un STEAM koncepcijas ar realas
pasaules pielietojumiem. Si vide veicina rado§umu, laujot studentiem pielietot savas zina$anas

praktiski un izpétit tehnologiju, zinatnes un ekologiskas parvaldibas krustpunktus.

Saja rokasgramata ir sniegts visaptvero$s parskats par svarigako aprikojumu, uzstadi$anas
prasibam, soli pa solim sniegtam uzstadiSanas instrukcijam, detalizétu lietoSanas praksi un
kritiskiem droSibas pasakumiem, kas nepiecieSami, lai izveidotu pilniba funkcionéjosu virtualo

laboratoriju.

Mérkis ir nodrosinat, lai laboratorija veicinatu izcilibu izglitiba, vienlaikus prioritari izvirzot

studentu droSibu un labsajutu katra vinu ieskaujo$as maciSanas posma.
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VIRTUALAS LABORATORIJAS MERKIS UN
KONCEPCIJA

Virtuala laboratorija sniedz skoléniem iespéjas izpétit STEAM (zinatnes, tehnologiju,
inZenierzinatnu, makslas, matematikas) koncepcijas, izmantojot interaktivas VR simulacijas un
pieredzi, kas parveido tradicionalo maciSanos par kaut ko daudz dinamiskaku. Apvienojot VR
rikus, pieméram, Google Cardboard un Oculus austinas, skoléni var vizualizét un mijiedarboties

ar témam patiesi ieskaujosa, praktiska veida, kas iesaista vairakas manas un uzlabo izpratni.

Tas ne tikai padara abstraktus jédzienus konkrétakus, bet arl ievérojami veicina uz pieredzi
balstitu maciSanos, mudinot studentus klut par aktiviem dalibniekiem sava izglitiba, nevis
pasiviem sanémeéjiem. VR ieskaujo$a daba lauj studentiem dzilak izjust macibu priekSmetus,

veicinot dzilaku saikni ar saturu, ko tradicionalas metodes biezi vien ir grati panakt.

Virtuala laboratorija lauj padzilinati izpétit pasauli, izmantojot praktiskus projektus, simulacijas
un kopigas problému risindSanas sesijas, padarot maciSanos iespaidigaku un patikamaku.
Skoléni var izmantot VR, lai izietu cauri vésturiskiem notikumiem, izpétitu biologiskos procesus,
veidotu un testétu 3D modelus vai pat eksperimentétu ar ekologiskam sistémam — tas viss klase.
Sis aktivitates padara sarezgitas idejas pieejamas, parvérsot abstraktas teorijas reala, interaktiva

pieredzé, kas ir neaizmirstama un saistosa.

Galvenais meérkis ir nodroSinat inovativu izglitibas telpu, kas veicina ekologisko ilgtspéjibu,
izmantojot interaktivas tehnologijas, tadéjadi parvarot plaisu starp teorétisko maciSanos un
praktisko pielietojumu. Si telpa atbalsta ne tikai STEAM koncepciju izpratni, bet ari integré
ekologisko apzinu, demonstréjot cilveka darbibu un vides savstarpéjo saistibu. Uzsverot
ilgtspéjibu, izmantojot tehnologijas, studenti glst ieskatu par to, ka zinatni un inZenierzinatnes
var izmantot, lai risinatu aktualas vides problémas.

Sada pieeja veicina skolénu zinatkari un motivé vinus dzildk iedzilinaties gan STEAM, gan
ekologijas jautajumos, palidzot viniem attistit prasmes, kas bUs iz§kiroSas vinu turpmakajas

akadémiskajas un karjeras gaitas.

ERASMUS PROJEKTS — ECOSTEAM — 2023-1-SE01-KA220-SCH-000158067

il
L

= sTEAM Izveidots un attistits Interactldeas (2024) — www.interactideas.pt
IR
YN

Co-funded by
the European Union




Virtuala laboratorija mudina studentus kritiski domat par apkartéjo pasauli un apsvert, ka vini var
dot ieguldijumu ilgtspéjigos risinajumos, galu gala saskanojot savu maciSanos ar globalajiem

ilgtspéjibas méerkiem un zalo pareju.
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SECINAJUMI

Virtuala laboratorija ir aizraujoSs papildinajums skolam, kas piedalas Eco STEAM projekta, un tas
ir nozimigs solis uz priekSu progresivu tehnologiju integréSana izglitibas vide.

NodroSinot So telpu ar atbilstoSu aprikojumu, nodroSinot atbilstoSu skolotaju apmacibu un
ievieSot stingrus droSibas pasakumus, skolas var piedavat skoléniem unikalu un loti interaktivu
veidu, ka iesaistities ekologiska un STEAM satura apguvé, kas sniedzas talu aiz tradicionalas

macibas klase.

Sivirtuala laboratorija nav jauztver ka iniciativa, kas aprobeZojas tikai ar Eco STEAM projektu. Ta
vieta ta kalpo ka sakumpunkts skolam, lai nostiprinatu Sis pieejas un aktivitates ka pastavigu dalu
no savam izglitibas stratégijam. Ta ir ari priek§zimigs modelis skolam visa Eiropas Savieniba un
visa pasaulg, kas parada, ka tehnologijas var veicinat jegpilnu macibu pieredzi un risinat aktualas

globalas problemas.

Saskana arvairakiem ANO ilgtspéjigas attistibas mérkiem (IAM), pieméram, kvalitativu izglitibu (4.
meérkis), ricibu klimata politikas joma (13. mérkis) un partneribu mérku sasniegSanai (17. mérkis),
ST virtuala laboratorija sagatavo nakamo paaudzi tadu izaicinajumu risindSanai ka klimata
parmainas un vides degradacija. Veicinot kritiskas prasmes un izpratni, Si iniciativa sagatavo
studentus klat par proaktiviem globaliem pilsoniem, kuri var ieviest jauninajumus un vadit

centienus ilgtspéjigas un taisnigas nakotnes virziena .

Virtuala laboratorija darbojas ka dinamiska vide, kura teorétiskas zinaSanas atdzivojas,
izmantojot praktisku izpéti, laujot studentiem pilniba iegremdeéties témas, kas parasti ir
abstraktas vai griiti vizualizéjamas. Siieskaujo$a pieredze veicina ne tikai labaku izpratni, bet ari

zinatkari un entuziasmu macities.

Virtuala laboratorija ne tikai uzlabos studentu macibu pieredzi, bet ari iedvesmos radoSumu,
kritisko domasanu, sadarbibu un dzilu interesi par ilgtspéjibu. Izmantojot VR, studenti varés

iejusties scenarijos, kas simulé realas pasaules ekosistémas, veésturiskus notikumus un
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zinatniskas paradibas. Si pieredze palidz viniem izprast plagakas studiju jomas un veidot saiknes

starp dazadam zinaSanu jomam.

Sivide ir veidota, lai iedvesmotu inovativu domasanu, palidzot skoléniem attistit jaunas idejas un
mudinot vinus saskatit sevi ka problému risinatajus un nakotnes tehnologisko un ekologisko

sasnhiegumu veicinatajus.

Izmantojot praktiskas VR pieredzes, studenti bls labak sagatavoti realas pasaules izaicinajumu
risind$anai un pozitiva ieguldijuma sniegsanai ilgtspéjiga nakotné. Si pieredze viniem sniegs tadas
svarigas prasmes ka problému risinaSana, pielago$anas spéjas un sadarbiba komandas darba —

prasmes, kas musdienu strauji mainigaja pasaulé klust arvien svarigakas.

Turklat, ieklaujot ekologiskas témas un ilgtspéjibu savos VR projektos, studenti ieglist dzilaku
izpratni par vides aizsardzibu un tiek motivéti kritiski domat par to, ka vini var pozitivi ietekmeét

savas kopienas un planétu.

Tada veida virtuala laboratorija klust ne tikai par macibu telpu, bet ari par parmainu katalizatoru,
dodot studentiem iespéju uznemties atbildibu par savu macibu celojumu un klat par proaktiviem,

informé&tiem pilsoniem, kas ir gatavi risinat ritdienas izaicinajumus.
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